G23. Sobre pago con tarjeta
de crédito bancaria.

1. Introduccion

El sistema permite configurar diferentes pasarelas de pago para aceptar pagos con tarjeta de
crédito y débito.

Las principales integraciones disponibles son:

e Redsys (entorno bancario espafiol)
e CECA (cajas de ahorro)
e Stripe (pasarela internacional)

Todas ellas actlan como procesadores de pago, encargandose de la autorizacién, validacién y
liquidacion de las transacciones.

2. Redsys

2.1 Descripcion

Redsys es una de las pasarelas de pago mas utilizadas en Espafa, integrada con la mayoria de
entidades bancarias.

Permite realizar pagos mediante tarjeta con autenticacidon segura (3D Secure).
2.2 Requisitos previos
Para su configuracién es necesario:

e Disponer de un TPV virtual Redsys contratado con el banco
e Obtener los siguientes datos:

o NUmero de comercio (FUC)

o Terminal



o Clave secreta de encriptacion
e Acceso al entorno de pruebas y produccion

2.3 Datos de configuracion

Se deberdn introducir los siguientes campos:

FUC (cédigo de comercio)
Terminal

Clave secreta

Entorno:

o Pruebas

o Produccién

2.4 Funcionamiento

1. El cliente selecciona pago con tarjeta.

2. El sistema redirige a la pasarela de Redsys.

3. El cliente introduce los datos de la tarjeta.

4. El banco valida la operacién (incluyendo 3D Secure).
5. Redsys devuelve el resultado al sistema.

6. Se confirma o rechaza el pedido.

2.5 Consideraciones

e Requiere redireccion externa al banco.
e La configuracién depende de la entidad bancaria.
e Es obligatorio realizar pruebas antes de pasar a produccién.

3. CECA

3.1 Descripcion

CECA es la pasarela utilizada por entidades pertenecientes a la Confederacién Espafola de Cajas
de Ahorros.

Su funcionamiento es similar a Redsys, con redireccién al entorno bancario.
3.2 Requisitos previos
Es necesario:

e Tener contratado un TPV virtual CECA



e Disponer de:
o Cédigo de comercio
o Clave secreta
o URLs de notificacion (OK / KO)

3.3 Datos de configuracion

e Cbdigo de comercio

e Clave secreta

e URLs de respuesta

e Entorno (pruebas / produccién)

3.4 Funcionamiento

El cliente selecciona pago con tarjeta.

Se redirige a la pasarela CECA.

El cliente introduce los datos de la tarjeta.
La entidad bancaria valida el pago.

CECA devuelve el resultado al sistema.

Se actualiza el estado del pedido.
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3.5 Consideraciones

e Utiliza redireccién externa.
e Requiere configuracién de URLs de retorno.
e Puede variar ligeramente segun la entidad bancaria.

4. Stripe

4.1 Descripcion

Stripe es una pasarela de pago internacional que permite aceptar pagos con tarjeta de forma
integrada en el sitio web, sin redirecciones externas.

4.2 Requisitos previos

Para su uso es necesario:

e Disponer de una cuenta en Stripe - https://stripe.com
e Obtener:

o Clave publica (Publishable key)

o Clave secreta (Secret key)


https://stripe.com

4.3 Datos de configuracion

e Clave publica
e Clave secreta
e Entorno:

o Test

o Produccion

4.4 Funcionamiento

=

. El cliente introduce los datos de la tarjeta en el checkout.
. Los datos se envian directamente a Stripe de forma segura.
. Stripe:
e Verifica fondos
e Aplica controles antifraude
e Gestiona autenticacion (3D Secure)
4. Devuelve el resultado al sistema.
5. Se confirma el pedido automaticamente si el pago es correcto.
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4.5 Caracteristicas

Integracién sin redireccion
Compatible con 3D Secure
Cumplimiento PCI DSS (tokenizacién)
Soporte multidivisa

Alta personalizacion

4.6 Consideraciones

e Aplica comisiones por transaccién.
e Requiere configuracion de webhooks.
e Se recomienda probar en entorno test antes de produccion.

5. Recomendaciones generales

e Verificar siempre las credenciales antes de activar en produccién.
e Realizar pruebas completas de compra.

e Confirmar la correcta recepcion de notificaciones de pago.

e Revisar las comisiones aplicadas por cada proveedor.
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